REGULAMIN KONKURSU ,,GRAJ W EKOLOGIE”
przy organizacji ktorego
Korzystamy z dofinansowania

Wojewddzkiego Funduszu Ochrony Srodowiska i Gospodarki Wodnej w Olsztynie

§1
Informacje ogdlne
. Organizatorem konkursu jest Fundacja , Szalony Krasnolud”, 10-521 Olsztyn ul. Partyzantéw
16/16, wpisana do Krajowego Rejestru Sadowego prowadzonego przez Sad Rejonowy
w Olsztynie VIII Wydziat Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem KRS0000555496,
NIP 7393874678 (w dalszej czesci Regulaminu — Organizator lub Fundacja).
. Konkurs ,Graj w Ekologie” (w dalszej czesci Regulaminu — Konkurs) ma charakter
jednoetapowy.
. Donatorem Konkursu jest Wojewédzki Fundusz Ochrony Srodowiska i Gospodarki Wodnej
w Olsztynie (w dalszej czesci Regulaminu — Donator).

§2

Przedmiot i cele Konkursu

. Przedmiotem Konkursu jest projekt gry planszowej, karcianej, logicznej (tzw. gry ,bez

pradu”) o tematyce ekologicznej.

. Cele konkursu:

a. Udziat w Konkursie 16255 uczestnikéw.

b. Podniesienie poziomu Swiadomosci ekologicznej mtodych mieszkanicéw regionu.

c. Ksztattowanie prawidtowych wzorcéw zachowan dzieci i mtodziezy w odniesieniu do
srodowiska.

d. Zaangazowanie uczestnikéw projektu do poszerzenia wiedzy na temat ochrony
srodowiska.

e. Zachecenie uczestnikdbw do samodzielnego przygotowania prac konkursowych -
aktywizacja mtodych ludzi.

f. Zaangazowanie uczestnikdw do przygotowania prac druzynowych - nauka zachowan
w grupie, wspodlne podejmowanie decyzji, dochodzenie do kompromisu.

g. Rozwijanie réznorodnych form edukacji ekologiczne;.

h. Zachecenie dzieci i miodziezy do poszerzenia wiedzy i zdobywania nowych
umiejetnosci, pobudzenie aktywnosci intelektualne;j.

i. Pogtebianie swiadomosci spotecznej o roli edukacji ekologicznej w prawidtowym
rozwoju dziecka.

j- Rozwijanie u dzieci pasji grania i zainteresowania tzw. grami bez pradu, w tym o
tematyce ekologicznej.

k. Stworzenie gotowego do wydania projektu gry ekologicznej (wydanie gry bedzie
priorytetem kolejnego wniosku dotacyjnego Fundacji).
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§3

Warunki uczestnictwa
Uczestnikami Konkursu s dzieci i mtodziez — uczniowie szkét podstawowych, gimnazjow i
szkét ponadgimnazjalnych (w dalszej czesci Regulaminu — Placéwki).
Placowki, w ktérych ucza sie Uczestnicy, maja swoje siedziby na terenie gmin: Olsztyn
(miasto), Dywity, Purda, Stawiguda, Jonkowo, Kolno, Biskupiec, Barczewo, Dobre Miasto,
Olsztynek, Jeziorany, Jeziorany (miasto), Biskupiec (miasto), Dobre Miasto (miasto),
Olsztynek (miasto), Swiatki, Gietrzwatd, Barczewo (miasto).
Uczestnicy reprezentowani sg przez nauczyciela/pedagoga zatrudnionego w Placowce
zgtaszajycej prace konkursowa (w dalszej czesci Regulaminu — Reprezentant).
Uczestnicy podzieleni sg na kategorie:

a. kategoria szkoty podstawowe klasy I-1ll (SPI);

b. kategoria szkoty podstawowe klasy IV-VI (SPIl);

c. kategoria gimnazja (G);

d. kategoria szkoty ponadgimnazjalne (PG).

Wzigcie udziatu Uczestnika/Placdwki w Konkursie jest jednoznaczne z akceptacja
niniejszego Regulaminu oraz:

a. Wyrazeniem  zgody petnoletniego  uczestnika, rodzicow/przedstawiciela
ustawowego niepetnoletniego uczestnika na wziecie udziatu w Konkursie na
zasadach okreslonych w Regulaminie.

b. Wyrazeniem  zgody petnoletniego  uczestnika, rodzicéw/przedstawiciela
ustawowego niepetnoletniego uczestnika na umieszczenie danych osobowych
uczestnika w bazie danych organizatora Konkursu oraz przetwarzanie ich, zgodnie z
ustawq z dnia 29 sierpnia 1997r. o ochronie danych osobowych (Dz. U. z 2002 r. Nr
101, poz. 926, z pdézn. zm.) w celu przeprowadzenia Konkursu. Wyrazeniem zgody
petnoletniego uczestnika, rodzicow/przedstawiciela ustawowego niepetnoletniego
uczestnika na przetwarzanie danych osobowych na zasadach okreslonych wyze;j.

c. Wyrazeniem zgody petnoletniego  uczestnika, rodzicéw/przedstawiciela
ustawowego niepetnoletniego uczestnika na wykonywanie zdjeé i nagran filmowych
zawierajgcych wizerunek uczestnika Konkursu zarejestrowanych podczas gali i
warsztatow oraz wyrazeniem zgody petnoletniego uczestnika,
rodzicow/przedstawiciela ustawowego niepetnoletniego uczestnika na umieszczanie
i publikowanie tychze na stronach internetowych Organizatora i Donatora, na ich
profilach internetowych (np. Facebooku) oraz we wszystkich materiatach
sprawozdawczych, informacyjnych oraz promocyjnych zwigzanych z realizacjg
Konkursu oraz zwigzanych z dziatalnoscia statutowa Fundacji Szalony Krasnolud.

d. Wyrazeniem zgody na nieodptatne przeniesienie na Organizatora Konkursu catoéci
praw majatkowych do projektu gry bedacej przedmiotem Konkursu.

e. Oswiadczeniem stwierdzajacym, ze projekt gry bedacy przedmiotem Konkursu nie
narusza praw osob trzecich, w szczegdlnosci nie narusza ich majgtkowych
i osobistych praw autorskich.

Udziat w konkursie jest bezptatny. Organizator konkursu nie ponosi zadnych kosztow
zwigzanych z wykonaniem projektow, doreczeniem ich pod wskazany adres oraz kosztéw
zwigzanych z uczestnictwem w gali i kosztow przyjazdu na zajecia stanowigce nagrode

specjalna.
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. Regulamin  konkursu  dostepny jest na stronie internetowej Organizatora
www.szalonykrasnolud.pl.

§4
Prezentacja i forma pracy konkursowej
. Projekt gry nie powinien przekracza¢ formatu A2 (po roztozeniu planszy).
. Praca konkursowa musi zosta¢ opisana. Opis zawiera przynajmniej:
a. nazwe i siedzibe Placowki zgtaszajacej projekt,
b. wskazanie kategorii, do ktorej zgtaszany jest projekt: SPI, SPIl, G lub PG.
c. dane kontaktowe Reprezentanta, w tym imie i nazwisko, stanowisko, adres
mailowy, telefon kontaktowy.
. Nadestane i ztozone prace konkursowe i dokumenty nie podlegajg zwrotowi.

§5
Miejsce i termin sktadania prac konkursowych
. Prace konkursowe, wg wytycznych okreslonych w § 4, nalezy przesytaé lub przekazywaé na
adres:
Fundacja Szalony Krasnolud ul. Kotobrzeska 30, 10-451 Olsztyn,
w terminie do 25.05.2016 r. — liczy sie data wptywu/przekazania.
. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za ewentualne opdznienia i uszkodzenia
projektow powstate w trakcie przesytki.
. Prace konkursowe niespetfniajgce wymagan, o ktérych mowa w niniejszym Regulaminie lub
nadestane po uptywie terminu, o ktérym mowa w pkt. 1 nie beda podlegaty ocenie Komisji
Konkursowej.
§6
Rozstrzygniecie konkursu
. Wyboru laureatéw Konkursu dokona Komisja Konkursowa powotana przez Prezesa Zarzadu
Fundaciji.
. Sktad Komisji Konkursowej (5 osobowe jury): cztonkowie zarzadu Fundacji, pedagodzy oraz
pracownik Departamentu Ochrony Srodowiska Urzedu Marszatkowskiego w Olsztynie.
. Ocena prac konkursowych i ogtoszenie wynikéw Konkursu nastgpi do 05.06.2016 r.
. Wyniki  Konkursu zostang opublikowane 06.06.2016r. na stronie internetowej
Organizatora. Zwyciezcy w poszczegdlnych kategoriach Konkursu o wygranej powiadomieni
zostang w miare mozliwosci takze telefonicznie i/lub mailowo.
. Decyzja Komisji Konkursowej o przyznaniu nagrody jest ostateczna i nie przystuguje od niej
odwotanie.
§7
Nagrody

. W kazdej kategorii wytonione beda trzy najlepsze projekty gier o tematyce ekologicznej
(miejsca I-11l) oraz wreczone wyrdznienia (maksymalnie 7 wyrdznien).
. tacznie zwycieskim Placowkom przekazanych zostanie 40 nagréd w postaci gier ,bez
pradu” o tematyce ekologicznej/przyrodniczej:

a) | miejsce — gry o wartosci 400,00 zt;

b) Il miejsce — gry o wartosci 200,00 zt;

c) Il miejsce — gry o wartosci 100,00 zt;

d) wyrdznienia — gry o wartosci 50,00 zt.

e
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. Pula nagréd w konkursie wynosi 4200,00 zt.

. Ponadto projekt, ktéry zostanie oceniony najwyzej przez Zarzad Fundacji otrzyma nagrode
specjalng. Tworcy projektu (15 osobowa reprezentacja Placéwki + Reprezentant) zostang
zaproszeni do lokalu Fundacji Szalony Krasnolud przy ul. Kotobrzeskiej 30 w Olsztynie na
warsztaty tworzenia gier ,bez pragdu” — termin warsztatéw zostanie ustalony z laureatem
nagrody indywidualnie.

. Nagrody zostana wreczone dwuosobowym delegacjom zwycigzcéw na specjalnej gali w
dniu 18.06.2016 r. w godzinach 12.00 — 14.00.

. Wszystkie Placowki biorace udziat w konkursie otrzymaja dyplomy pamiatkowe.

§8
Postanowienia koricowe

. Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia uczestnika z udzialu w Konkursie
w przypadku naruszenia przez uczestnika konkursu postanowien niniejszego regulaminu.

. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za problemy zwigzane z brakiem mozliwosci
skontaktowania sie ze zwyciezcg Konkursu.

. Autorzy zwycigskiego projektu zachowuja prawo do wykorzystania informacji o wygraniu
niniejszego konkursu.

. Organizator zastrzega sobie prawo zmiany niniejszego Regulaminu.

. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem stosuje sie odpowiednie przepisy
obowigzujacego prawa, a w szczegdlnosci Kodeksu Cywilnego.

. Regulamin wchodzi w zycie z dniem podpisania.

Monika Wysocka-Kawa
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Monika Wysocka-Kawa
Prezes Zarzadu
Fundacja ,Szalony Krasnolud”

Fundaga s; :
JA szalony Krasnolug

ul. Partyzantgy 16/1
: 6, 10-521 0
NIP: 7393874678, REGON: 36143%2%3
KRS 0000555496
www.sza!onykrasnolud.pl
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